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Presentacion
APP TURISTEAR, MVP PUEBLA DE SANABRIA

El siguiente documento tiene por objetivo documentar el proceso de Turiste AR
disefio y desarrollo del primer MVP de la app Turistear la que tiene T 10

CUBTURAR **

por objetivo promover el turismo virtual del patrimonio
arquitectonico de Puebla de Sanabria, cabe destacar la importancia
de la participacion de las entidades educativas presentes en el
proyecto, lo que a través de ello ha permitido incorporar el primer
contenido comunicacional adjunto en 6 hitos de reproduccién de
contenido multimedia en realidad aumentada.
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Introduccion
APP TURISTEAR, MVP PUEBLA DE SANABRIA

El siguiente documento tiene por objetivo explicar el abordaje técnico
relacionado al desarrollo de la app Turistear la cual permite promover el
descubrimiento de la historia y parte del patrimonio cultural arquitecténico
de la localidad de PUEBLA DE SANABRIA, poblado de alto nivel de
conservacion historica el cual se encuentra situado al noroeste de la provincia
de ZAMORA — ESPANA.

La aplicacion cuyo nombre es TURISTEAR integra una serie de 6 hitos

georeferenciados a modo de entregar una pequefia guia turistica por los
atractivos masimportantes del patrimonio de la localidad.
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Sobre el contexto y contenido del proyecto
PRIMERAS APROXIMACIONES A LA LOCALIDAD DE PUEBLA DE SANABRIA

Fichas recogidas de los recursos turisticos de:

Iglesia de Santa Maria del Azogue
Castillo de Puebla de Sanabria
Ayuntamiento de Puebla de Sanabria
Posada Real de las Misas

Posada Real La Carteria

Posada Real La Pascasia
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Sobre el contexto y contenido del proyecto
PRIMERAS APROXIMACIONES A LA LOCALIDAD DE PUEBLA DE SANABRIA




Sobre las fuentes locales
PRIMERAS APROXIMACIONES A LA LOCALIDAD DE PUEBLA DE SANABRIA
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Resultados obtenidos a partir del analisis de usuarios
EXPERIENCIA DE USUARIO

ORIENTACION GEOGRAFICA DISTRIBUCION DE GENERO DISTRIBUCION DE EDAD
SR T S 4482888888828 S
4888828448488
O 5995 - o 2232323223333 2
Estedos Unidos 488882484823 18.56%
= 587% = o 4888888848238
Canada ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ N77% 12.78%
©) 1500 - s 4888888823828
Irlanda ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 747%
) 1243 2888888888
inmn 4388884848828
5,39% ® 50{37:% > :8'(3;3; 18 - 24 45 - 54 55 - 64 669

La audiencia de turismocastillayleon.com como referente de Puebla de Sanabria es 48,03% masculinay 51,97% femenina. El
grupo de edad mas grande de visitantes son los de 25 a 34 aios de edad.

VIRTUALIZACION DEL PATRIMONIO CULTURAL/ NATURAL



Resultados de interés de la audiencia observada
EXPERIENCIA DE USUARIO

La audiencia de turismocastillayleon.com mantiene un constante interés en:

Categorias principales Otros sitios web visitados Temas principales 3 similarweb

¢) lfacebook.com

€ elmundo.es

Los motores de blsqueda

& docs.google.com

Editoras Ho W twitter.com
noticias y
medios G google.es
Redes Sociales herramienta:
Ver todos los otros sitios web - de internat

A partir de estos datos observamos que la audiencia mantiene intereses en sitios informativos,
sociales y de aplicaciones digitales.
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Sitios mas visitados como referentes de contenidos turistico.
EXPERIENCIA DE USUARIO

Revelarlas mejores alternativas de turismocastillayleon.comy encontrar competidores potenciales o
emergentes. patrimonionatural.orges la web con mayor puntuaciénde similitud con turismocastillayleon.com
como referentes de turismo cultural.

Sitio Afinidad Visitas Categorfa Rango de

mensuales categoria
{ patrimonionaturalo.. 100% 29.2K v Tur Visie w0 - e #30952

turismoleon.org BA%  — < 5K

*» espadainfo B83%  w— 1,2 millones v ™ b Vi = Ot #3930
# tripadvisor.es TO%  m— 220M v ‘ s -t #15
P palenciaturismo.es 78Y cm— < 8K y s o = Ot #84,426
& exploraturuta.com T6% m— 78.4K Vidps y Y ¢ e - O #13.770
@ destinocastillayleon.. 75% s 16.0K 1y Feseivs | Visie "o #42375
§ turismodesegoviac.. 75% e 59K 1y F v ferisroo = Creoy #51598

) provinciadevalladoli. 74% e 39.3K Vinians v W00 « Cerey #26,930



Hipotesis obtenidas a partir del analisis
EXPERIENCIA DE USUARIO (UX)

Basado en los resultados y métricas observadas, se obtuvieron las siguientes hipotesis para definir la incorporaciéon de
contenidos en el prototipo de la aplicacion movil Turistear.

1. 2. 3.

A partirde las diversas nacionalidades Segun los datos demograficos respecto al A partir del radio geografico de Castilla
que visitan el sitio en cuestion, se rango etario de los usuarios (18 — 65 y Ledn se sugiere georreferenciar la
plantea agregarla opcion de idiomas en: anos) proponemosincorporar localidad de Puebla de Sanabria con
Espanol, Inglés, Frances y Aleman. breves slider de introduccion para los puntos masrelevantes desde el
contextualizar la funcionalidad dela patrimonioarquitecténico del pueblo.
aplicacion.
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Génesis de la interfaz de usuario

ARQUITECTURA DE LA INFORMACION E
—

[ PANTALLA DE BIENVENIDA ]

.

_| SELECCION DE IDIOMAS
i o 4 IDIOMAS

.

Basado en las métricas obtenidas dentro del proceso de ¥

Resea_\rch UX y las hipdtesis plantt_e:,;\das, desarrqllam?s INTRODUCCIGN
la primera estructura de navegacion de la aplicacion |  3PANTALLAS INFOGRAFICAS

movil, materializada bajo el concepto de ARQUITECTURA v
DE LA INFORMACION. [ MAPA GEOREFERENCIADO

GUIA DEL CIRCUITO GALERIA MULTIMEDIA ]

v PR—
] HISTORIA/ PATRIMONIO ]

MENU DE NAVEGACION
OPCIONES DE CONFIGURACION

$ _—

(

(o ) (rmomem) (o ) (oo ) (o)

Slider explicativos de . . Reproduccion de Concepto alternative
funcionalidad de la Clmﬁ:mﬂ'ss contenido en para compartir
app e Realidad Ausmentada contenido en RRSS

Seleccion de idiomas
para el trista




Diseno Ul
PROPUESTA DE DISENO DE INTERFAZ DE USUARIO

A partir del planteamientode la arquitectura de la Informacidn realizamos la primera propuesta de interfaz de usuario.

) SELECCIONA TU IDIOMA

Turiste AR

PATRIMONIO mm Espafiol
CUBURARL = ,

==

Aleman

l Ersncea Bienvenidos a ¢Coémo descubrir
Puebla de Sanabria Puebla de Sanabria?

Loy invitamos & conooer parte del incraibio Ly apSicacion qus tiens en 1us manos je
I ;.‘ rxs’m&” acién, palrimonio arquitectonica de esta bella proporcionara de tin mape gecraferenciando
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1. Bienvenida de app. 2. Seleccion de idiomas 3. Slider de Introduccion 01 3. Slider de Introduccion 02
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Diseno Ul

Guia de turismo
Georeferenciado

A'triveés del mapa, podrés gusarte y olickoar
e los diversos punioy de interés,
degcubriondo entretenida formacion
metimedind en Realidad Aumentnda,

4, Slider de Introducciéon 03
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PROPUESTA DE DISENO DE INTERFAZ DE USUARIO

GUfA DEL CIRCUITO
Mapa georeferenciado
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5. Mapa georreferenciado
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1. Apunta Ia camara de tu movil | A
hacia el piso ,

2. Asegurate que la ilumincacion
Sea buena

3. Mueve fa cdmara de tu mowil
levemente de fado 3 lado

4. Posicionate a una distancia ®
entre 1a 2 mt del hito.

6. Indicaciones de reproduccion

de contenido multimedia.

Refresh SCAN

7. Reproduccion de contenido

multimedia en 2D y 3D.



Contenido Multimedia
CREACION DE CONTENIDO COMUNICACIONAL

A partir de los contenidos enviados y reunidos, procedimos a desarrollar
breves sintesis textuales que nos permitieron incorporar una serie de
contenidos multimediales, los que trascendieron en el disefio de modelos
en 3 dimensiones y galerias de imagenes, todo con el fin de crear el
primer levantamiento de informacién para los 6 hitos representados en la
primera version del MVP de la aplicacion Turistear Puebla de Sanabria.

Todos estos elementos fueron incorporados bajo la tecnologia de Realidad

Aumentada, la cual consiste en reproducir contenido grafico a través de la
camara del moévily en tiempo real.
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Contenido Multimedia
MATERIAL INCORPORADO EN LA APLICACION

Los contenidosincorporados parala version DEMO MVP 01 fueron los siguientes:

* lglesia de Santa Maria del Azogue : Textosimagenesy disefio en 3 dimensiones.
e Castillode Puebla de Sanabria: Textosimagenesy disefio en 3 dimensiones.

* Ayuntamiento de Puebla de Sanabria: Textos e imagenes.

* PosadaReal de las Misas: Textos e imagenes.

* PosadaReal La Carteria: Textos e imagenes.

* PosadaReal La Pascasia: Textos e imagenes.
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Contenido Multimedia
MATERIAL INCORPORADO EN LA APLICACION

1. Iglesia de Santa Maria del Azogue: Textos,imagenesy disefio en 3 dimensiones.

£ Iglesia de Santa Maria del Azogue.

Se trata de una iglesia romanica con reformas de estilo gético.
La planta es de cruz latina con cabecera poligonal. Entre otros
elementos; presenta una torre esquinada, una sacristia y'un
camarin.

Los capiteles romanicos de la puerta muestran decoraciones de
tipo vegetal y escenas del paraiso:

FE
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Contenido Multimedia
MATERIAL INCORPORADO EN LA APLICACION

2. Castillo de Puebla de Sanabria: Textos, imagenes y disefio en 3 dimensiones.

Castillo de Puebla de Sanabria .

Es de planta regular cuadraday
tiene en el centro una gran torre del homenaje, popularmente

llemada emacho», de varias plantas y puente voladizo.




Contenido Multimedia
MATERIAL INCORPORADO EN LA APLICACION

3. Ayuntamiento de Puebla de Sanabria: Textos e imagenes.

é Ayuntamiento de Puebla de Sanabria

Construido en silleria con dos plantas porticadas: La inferior
presenta un poértico de tres arcos, un portalén de acceso y un
banco corrido protegido de la intemperie para facilitar las
reuniones de los vecinos.

La planta superior, destinada a las funciones propias de gobierno
y decision, presenta un pértico de cuatro arcos. Destacan dos
torreones acabados en punta a ambos lados de la fachada.
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Contenido Multimedia
MATERIAL INCORPORADO EN LA APLICACION

4. Posada Real De Las Misas: Textos e imagenes.

i Posada Real de las Misas

Esta rustica posada llena de encanto ubicada en un edificio de
piedra del siglo XV situado en lo alto del cerro de la localidad con
vistas al rio Tera, junto a la iglesia de Santa Maria del Azogue, se
encuentra ubicada a un minuto a pie del castillo de los Condes de

Benavente y a 2 km de la carretera N-525.
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Contenido Multimedia
MATERIAL INCORPORADO EN LA APLICACION

5. Posada Real La Carteria: Textos e imagenes.

i Posada Real La Carteria

Esta cldsica posada, se encuentra inserta en una antigua oficina
postal del siglo XVill, ubicada en el centro histérico del poblado, a
2 minutos a pie del castillo medieval de los Condes de Benavente

y a 1 km de la estacién de tren de Puebla de Sanabria.
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Contenido Multimedia
MATERIAL INCORPORADO EN LA APLICACION

6. Posada Real La Pascasia: Textos e imagenes.

i Posada Real La Pascasia -

Esta elegante posada, inserta en un edificio de piedra del siglo
XVII, esta en el centro del municipio, cercano a varias tiendas y
restaurantes, a 4 minutos a pie del castillo de los Condes de
Benavente y a 1 km de la estacion de tren de Puebla de Sanabria.=
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Multimedia y Realidad Aumentada

IMPLEMENTACION Y FUNCIONAMIENTO DE LOS CONTENIDOS

DIAGRAMA DE FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION TURISTEAR

El siguiente esquema explica la relacién técnica entre el Servidor que soporta los elementos informativos y la aplicacién movil,
la cual proyectay reproduce las funcionesy el contenido multimedial.

I\
JTIiL = SERVIDOR gﬁ APP MOVIL
Archivo de Configuracion (datay metadata) Cargade Idioma
Texturas o Funcion de Descarga de Configuracion > Carga de texturas
Modelo 3D Carga de Modelo 3D
Animacion Peticion de Descarga segun punto GPS e Idioma Carga de Animacion
Punto GPS < N Idioma del texto

Idioma del texto

Clase del Modelo
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Servidor (Nube virtual)
IMPLEMENTACION Y FUNCIONAMIENTO DE LOS CONTENIDOS

1
I El servidor contiene toda la informacién necesaria para
C/?\) i Texturas configurar una escena de Realidad Aumentada, desde
?T ? ! propiedades asociadas a modelo 3D, como posicionamiento
! Modelo 3D '
o J;'LL" : total en el espacio y animacion del modelo.
—\ i Animacion
o = 1
o = L et e
0 = o |
: : . Funcion de Descarga de Configuracion >
SERVIDOR | Texturas i
: | . . L4
: Modelo 3D ?—} Archivo de Configuracidn ¥
! Animacidn i AT L
! | Se debe configurar cada
: Punto GPS ! modelo con sus coordenadas P "3
: : en el plano 3D para ajuste de P I T ik
: Idioma de textos : Posicion: (X —Z-Y) escena. — ik
: ! Rotacion: (X-Y -2)
i Clase l Scale: (X—=Y-2) >
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T

Funcion de Descarga

de Configuracion

>

X

Aplicacion (app)

PROCESO DE CARGA DE REALIDAD AUMENTADA

X ° > Fu nci_c’zn de
Y deteccion GPS
Texturas

Modelo 3D o D Funcion de carga

de modelos 3D

* Decodificacién
e (Cargade Modelo3D
* Seteo de Posicidon, Rotacion, Escalae

Idioma segun archivo de configuracion.

Animacion
Texturas
Modelo 3D
Animacion Funcion de
® > archivosde
Punto GPS configuracion

Idioma de textos

Clase

Posicion:(X—Z-Y) Rotacién:(X—Y—2) Scale:(X-Y-2) * >

Translate (W) Rotate (E) Scale (R)

Carga de archivos de configuraciony proceso
de mezclado de modelo 3D con larealidad.




Idioma
PROCESO DE CONFIGURACION Y SELECCION DE IDIOMA

o

| I\ | (= mm e ooooooooooooooooooooooooo- |
X 0 = ! I

. e — : . |E5 D

: °_= : :

i SERVIDOR i " | IDIOMA APP

: 4 @

I i I Texturas

| Archivo de idioma Descarga de archivo de idioma segun la | Carga de archivo
: : ! carge ¢ vefed gun I Modelo 3D o—> ga ae

| seleccionado : configuracién seleccionada por el usuario. | de idioma

i : | Idioma texto

Proceso de carga de archivos de idioma y aplicacion de traduccion
en cada texto de la App, asi como también se descarga el paquete
de experiencia segun el idioma (Modelos 3D).




Resumen de la propuesta MVP Parte 1
PROCESO DE DISENO

D

?
ST

[ ALMACENAMIENTO DE CONTENIDO ]

[ PATRIMONIO ARQUITECTONICO ]—b ﬁ

==

[ REPRODUCCION DE CONTENIDO ]

|

CONTENIDO GENERADO POR
ENTIDAD EDUCATICA

(% B

[ FORMATOS MULTIMEDIA J

La propuesta inicial ha sido construida a partir de la informacion
obtenida de parte de las entidades educativas y las fuentes
locales, entregando en una primera instancia la funcién base de
reproduccion de contenido en 2d y 3d en Realidad Aumentada.

[ MAPA GEORREFERENCIADO ]

[APFTURISTEAR]—b 'T = [ TURISTAS ]
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Sl’nteSis de Ia propueSta [PANTALLADEBIENVENIDA]
MVP Parte 2 |

PROCESO DE DISENO

[ INTRODUCCION
3 PANTALLAS INFOGRAFICAS

{ SELECCION DE IDIOMAS ]

A J

[ MENU PRINCIPAL

OPCIONES DE CIRCUITOS

[ PUEBLA DE SANABRIA
l BREVE RESENA HISTORICA

% @ @ { GALERIA u]umumm 1

FESTIVIDADES

MICOLOGICO GASTRONOMICO FAUNA ENDEMICA
CIRCUITO DE LAS SETAS CIRCUITO POR LAS POSADAS ACTIVIDADES RELACIONADAS

F 3
Al k|
[ MAPA GEOREFERENCIADO ) [ MAPA GEOREFERENCIADO ] [ MAFPA GEOREFERENCIADO ;
B | . ]
[ GALERIA MULTIMEDIA [ CARTAS Y DEGUSTACION [ AGENDA DE ACTIVIDADES
J J
[ , | . [
[ DONDE DEGUSTAR S e’ [ HISTORIA/ PATRIMONIO [ GALERIiA MULTIMEDIA
J

[ GALERIA MULTIMEDIA




Alcances de desarrollo futuro
BASADO EN LA GENESIS DELMVP 1Y 2

[ ALMACENAMIENTO DE CONTENIDO ] ‘

PLATAFORMA WEB AUTOGESTIONADA J

— o]
| mepRopuccion b conTenoo | T
L i el
st B B |-G
Ty G marsme )
VS =7

=
. EE el
lI | ENTIDADES EDUCATICAS Y TURISTICAS J



Alcances de desarrollo futuro
BASADO EN LA GENESIS DELMVP 1Y 2

El alcance de un desarrollo futuro considera el disefio y desarrollo de una plataforma web de contenido
autogestionado la cual proporcionara el contenido de manera programada a la aplicacion movil a través de una
nubevirtual. Por otro parte la aplicacion constara de cuatro nuevos médulos de navegacion yformatos de contenido:

Diversidad de circuitos
Interactivos.

Reproduccion de contenidos
animadosen 3 dimensiones.

Capsulasinformativas audiovisuales
de 20 s. (Motion Graphic)

Mapas de navegacion autoguiado
con circuitos preestablecidos.



